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Контекстная графическая среда
пространственной визуализации результатов
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сплошных сред
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Висследовательскомпроектировании, построенииипоследующем анализе достоверностимоделируемых
процессов в ресурсоемких вычислительных экспериментах, что особо востребуется при изучении
нестационарныхпроцессов вмеханике сплошных сред, становится весьма актуальнымиспользование
открытойи легкомодифицируемойпрограммной средыдля пространственной визуализации быстротекущих
физических явлений непосредственно в ходе суперкомпьютерных расчетов. Важнымусловием такой
визуализации является минимальность воздействия на вычислительные процессы, с возможностью
внешнего влияния на реологические параметрымоделируемойфизической средыи критерии динамической
или гибриднойперестройки вычислительныхпроцессов. Практически все современные вычислительные
комплексы обладают встроенными графическими средствами, обеспечивающимибыструю визуализацию
пространственных геометрических объектов с использованиемнезависимыхмногоядерныхпроцессоров,
которые в полноемере способныобеспечивать решение сформулированной задачи для параллельной
визуализации текущих результатов без существенного влияния на основные вычислительныепроцессы.
В настоящем исследовании рассматривается вариант построения программного комплекса на базе
графической среды программирования OpenGL, окружаемой инструментальными средствами для
работы со временемиинтервальными таймерами, устройствами ввода информации ипредставления
текстовых данных на предельно низком уровне прямого ввода/вывода информации и обработки
прерываний в OS Windows.

Summary
Вреализации унифицированного объектно-ориентированного комплекса программ, названногоWindow-
Place, представляется многооконный интерфейс Window для работы с внешними устройствами и
компьютерной аппаратурой, с наложением текстовых и графических страниц Place, непосредственно
поддерживающих контекстно-зависимые примитивы и операции OpenGL. Встроенные виртуальные
процедурыдлямасштабирования наложенных страниц, обработкипрограммныхи аппаратныхпрерываний
и др., создают интуитивно понятное и визуально естественное поведение графических площадок и
текстовых страниц. При этомполиморфизмпроизводных классов для прикладныхпользовательских
вычислительных объектов, допускает подмену всех базовых виртуальных функций, что может быть
полезным для ускорения вычислений за счет отмены или упрощения изначально встроенных в
Window-Place процедур при управлениипроцессами визуализациинепосредственно в ходе ресурсоемкого
суперкомпьютерного эксперимента.
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