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Дефиниции 1WQC, математическое определение acausality
Различие между первой (2001) и второй статей (2003) Рауссендорфа  

и Брейгеля, общая перспектива и состояние .



Основные идеи 
однонаправленных 

квантовых вычислений
В терминах оригинальной математики Рауссендорфа основу 

1QQC составляет не стандартная последовательность 
унитарных квантовых логический гейтов, но кластерные 
состояния запутанных кубитов. Кластерное состояние 

определяется как eigenstate операторов стабилизатора , а 
сами кластерные состояния  создаются как продукты 

унитарной эволюции Гамильтониана Изинга



Схема 1WQC 
Рауссендорфа - 

Брейгеля( ArXiv qu-ph 
0301052v2,14Jan 2003)

 Сомнения относительно возможности 
1WQC стать основой универсального 

квантового компьютера . Идея гибридных 
квантовых вычислений




Антон Цайлингер: 
Экспериментальная 
реализация  1WQC и 
квантовая философия

, Цайлингер  в 1999 - 2010  сформулировал свою 
квантовую теорию  информации в контексте 
исследований 1WQC,, которая основывается 
подобно теории относительности на неком 
общефизическом принципе  называемым как 

FP1+FP2 Foundational Principle (1999,2010)



Цайлингер попытался создать кластерное состояние 1WQC для 2-4 
кубитов используя PBSs  оптические поляризаторы и  пост - селекцию

New Journal of Physics,9,205, 2007



Квантовая теория информации с FP1+FP2 
Антона Цайлингера

Главное допущение квантовой теории информации Цайлингера состоит в существовании 
неустранимой случайности ( irreducible randomness) ,отсюда, обобщение относительно 
повсеместности  acausality в квантовой механике.


Первый принцип FP1 Цайлингера состоит в том что элементарные квантовые системы в 
условиях неустранимой случайности должны быть относительно логически независимы и могли 
бы принимать истинные значения как некие логические утверждения ( в контексте 1WQC 
кластерные состояния содержат некий текст  или информацию которую требуется прочитать  )


Соответственно, Второй принцип FP2 Цейлингера состоит в том, что в условиях неустранимой 
случайности элементарные квантовые системы  должны нести информацию равную одному 
биту. Отсюда, предполагается, что кластеры в 1WQC могут иметь уникальность и одновременно 
содержать равное количество кубитов ассоциирующееся с истинным суждением



Вавилонская Библиотека Борхеса и 1WQC

 Антон Цайлингер,  таким образом,  является  
основоположником 1WQC, инициатором 
использования  acausality и первым философом  
1WQC увидевшим аналогию с Babel Library Брохеса.


Действительно, Вавилонская Библиотека Борхеса 
тождественна Вселенной и представляет мыслимое 
собрание бессмысленных и осмысленных текстов, 
оформленных в виде книг и находящихся в 
состоянии запутанности. По Борхесу каждая  книга 
уникальна, однако, она содержит одинаковое число 
страниц, одинаковое число букв и пропусков между 
буквами. Каждая книга может быть эквивалентна  
одному кластерному состоянию в 1WQC.



Математика Вавилонской Библиотеки и 
неожиданные параллели в математике Мочидзуки

Следуя аналогии Цайлингера , можно допустить ситуацию когда три отдельных 
кластера описывающие Анабелееву Геометрию, аналитическую теорию чисел и 
Геометрию Диофанта представляют уникальные «книги Борхеса», которые 
несмотря на различную математику должны представлять одну и туже 
временную последовательность кубитов, так как они синхронно описывают один 
и тот же математический феномен acausality между сложением и умножением. 


Подобный вид семантических совпадений был открыт Inter - Universal Teichmuller 
Theory японского математика Синичи Мочидзуки в 2012-2024. Я называю такие 
синхронности принципом некаузальности (acausality principle)



Семантические совпадения  или acausalities Мочидзуки
Мочидзуки использовал такие синхронности для доказательства 

знаменитой АВС гипотезы в теории чисел, следуя традиции Таниямы 1955



Некоторые математические подробности  
решения Мочидзуки - основы неприятия 

АВС проблема имеет фундаментальное 
значение  в теории чисел и была 
сформулирована в современном виде в 1985 
независимо Массе и Остерле .


Пусть Ν представляет положительное целое 
число. Тогда согласно Основной Теореме 
Арифметики (ОТА) всякое Ν можно представить 
как произведение простых факторов. Массе и 
Остерле допустили некоторую деформацию в 
ОТА, когда   Ν трансформируется в квази - 
приближенное число  d = Rad (abc); например, 
60 (2.2.3.5) округляется до 30(2.3.5)



Исходя из IUTT Мочидзуки формулирует АВС теорему в следующем виде : 
даются почти простые ( coprimes) целые числа  удовлетворяющие а+в=с, тогда  

сумма |с| всегда меньше или равна C(ε)R(abc)…,где С(ε) = const



Доказательство Мочидзуки строится на Утверждении 2.2 которое 
допускает существование некой арифметической константы C=(d,ε,K)

Эксплицитная версия Утверждения 2.2 применяется для 
эллиптической кривой x(x-1)(x-a/c) = yy



Квантовость решения Синичи 
Мочидзуки связана с допущением 
неустранимой случайности, что 

впрочем, также отличает квантовую 
теорию информации  Антона 

Цайлингера
Формулировка АВС проблемы в Интер - Универсальной 
теории Техмюллера допускает истинность деформации 

Массе - Остерле , поэтому решение АВС проблемы связано 
с геометризацией арифметики  и использованием  

acausality  принципа , отсюда, вводится неустранимая 
случайность которая  также присутствует в квантовой 

теории информации Антона Цайлингера.



Вавилонская Библиотека в терминах IUT 
теории Мочидзуки

Если у Брохеса Вавилонская Библиотека 
отождествляется со Вселенной, в терминах 
IUTT  Вавилонская Библиотека ( и 1WQC) 
уже выглядит несколько иначе :  в виде 
sequence of nested universes  Мочидзуки, в 
которых располагаются синхронно 
сосуществующие  «театры арифметических 
геометрий» . 


При этом несколько кластерных состояний 
Библиотеки могут иметь тождественные 
смыслы. Acausality . Квантовость IUTT.





Некоторые приложения 

1WQC/MBQC

КВАНТОВЫЕ ИГРЫ легко симулируются с помощью однонаправленных квантовых компьютеров. Экспериментальное наблюдение этого 
рода получено в лаборатории Цайлингера в 2007 .


КВАНТОВАЯ ГРА№ИТАЦИЯ. Как показал еще в 2012 Рауссендорф ( см YouTube) 1WQC содержит эвристики позволяющие сформулировать 
решение проблемы квантовой гравитации. Логически это выглядит примерно следующим образом. Релятивистская гравитация 
представляет кривизну пространства - времени и не рассматривается как некая классическая физическая сила. Однако чисто 
математические проблемы квантизации кривизны пространства - времени в астрофизике делают пострелятивисткую теорию гравитации 
достаточно проблематичной. 1WQC предлагает несколько отличное понимание этой проблемы так как в  1WQC пространство - время 
Вселенной может быть записано как кластерное состояние множества запутанных кубитов, измерения ( реализация событий) которых 
способны порождать  временной порядок Вселенной. Рауссендорф пытается сравнить принцип  временного порядка 1WQC и 
трансформацию Лоренца в ОТО. Отсюда, появляются  идеи квантовой эволюции  Вселенной и проблемы поиска оптимального квантового 
алгоритма Природы используемого эволюцией.


ПОЛЯРИТОННЫЕ КВАНТОВЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ И КВАНТОВЫЙ МОЗГ.   Проект  поляритонного  квантового компьютера который 
развивает российская и китайская лаборатории Алексея Кавокина может получить неожиданную поддержку экспериментаторов 
реализующих  гибридные версии квантовых вычисле6ий.. Отчасти потому что  поляритонные квантовые компьютеры  оперируют с 
кластероподобными тысячами  кубитов и проблема инжиниринга гейтов  стоит  здесь действительно остро. Однонаправленные квантовые 
вычислители не заменяют но помогают упростить стандартные квантовые вычисления Поляритонная модель мозга ( Павлов - Бор, 1934).

https://www.youtube.com/watch?v=LuBTDpC9he4


https://www.youtube.com/watch?v=ajeyXdsdXNk

